Pinksterproject: vurige tongen in het bos.
2:  Narnia Game
Wat heb je nodig
· Geplastificeerde borden: Alsan 4x, Jadis 2x, “vuurtongen in het bos”  CmJC 2x, Doodskop 2x, Breathe 2x
· Informatiemap.
· Draad
· Tent 
Zorg zelf voor voldoende proviand. Neem een boek mee. Een stoeltje. Bereid je goed voor.
Wat is de bedoeling.
De dag voor het project
Controleer of alles aanwezig en gereed is voor morgen.
Op de projectdag zelf
1. Aanwezig zijn in het bos vanaf 8:00 uur, er worden goederen afgeleverd
2. Je hebt borden meegekregen die bestemd zijn voor andere projectpunten. 
3. Plaats jouw borden naar eigen inzicht met draad.
4. Tent op zetten.
5. Geef instructie voor het spel. Speel het spel meerdere keren zoals aangegeven in het projectboekje (zie informatiemap blz. 3). 
6. Aan het einde van het spel geef je aanwijzingen voor het vervolgen van de route. 
Wijs op de opdrachten die gemaakt moeten worden. Vertel ook iets over het vervolg van de opdracht. Met de reis naar het bos is men een trap afgestegen. Nu gaan de leerlingen verder naar beneden, maar dan op een symbolische manier.
Belangrijk: geef aan dat er een stilte gebied betreden wordt vanaf de brug
Duur: ca. 15 minuten.
De groepen komen minmaal om de 20 minuten. Probeer deze afstand in tijd zo goed mogelijk te handhaven.
