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Krantenmeppertje  
Doel:
· leren kennen van elkaars namen 
Organisatie:
Twee kringen
Benodigdheden 
4 x kranten
De volgende groepen vormen één kring:
I: A, B, C en D
II: E, F, G en H
Speelwijze:
De spelers zitten of staan in een kring. 
In het midden staat een deelnemer (de krantenmepper) met een krant, opgerold in de hand. 
Iemand uit de kring, aangewezen door de leider, noemt de naam van een deelnemer die in de kring zit. 
De krantenmepper moet zo snel mogelijk proberen de deelnemer waarvan de naam genoemd is, op de knieën te slaan. 
Als de te tikken deelnemer voor de klap snel een andere naam noemt, dan heeft deze geluk. Noemt hij/zij een verkeerde naam, of is hij/zij te laat, dan is deze deelnemer de krantenmep(st)er.
Variatie:

Na verloop van tijd moeten zowel de studenten als de leerlingen een naam noemen van een student en andersom.

Na afloop:
Iedereen houdt zijn hand voor zijn naamsticker.

Van elke kring moeten twee studenten  zo veel mogelijk namen van leerlingen noemen en twee  leerling zo veel mogelijk namen van studenten. 
Wie in totaal de meeste namen heeft weten te noemen is winnaar….
